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RÈGLEMENT INTÉRIEUR
DU DÉPÔT-VENTE DE JEUX DE

SOCIÉTÉ
BROCANTE GEEK DE CERNY

DÉPÔT
À partir de 6 h 00

RETRAIT
De 16 h 00 à 17 h 00

FRAIS DE GESTION
2 € en espèces

COMMISSION
10 % des ventes, arrondie à l’euro
supérieur
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Préambule
L'association organise un dépôt-vente afin de permettre aux visiteurs de vendre facilement
leurs jeux de société et puzzles tout en participant au financement des activités de
l'association.

Afin d'assurer le bon déroulement de cette animation dans l'intérêt des vendeurs, des
acheteurs et des bénévoles, le présent règlement fixe les règles applicables à tous les
participants.

Tout dépôt vaut acceptation du présent règlement.

Article 1 • Objets acceptés
Peuvent être déposés :
• Jeux de société ;
• Extensions ;
• Puzzles.

Les objets doivent être complets ou réputés complets, propres, secs, en bon état et
présentables.

Ne sont pas acceptés :
• les jeux éducatifs destinés aux bébés ou aux jeunes enfants ;
• les jeux incomplets manifestement non signalés ;
• les puzzles incomplets connus ;
• les jeux ou puzzles moisis, humides ou dégageant une odeur désagréable ;
• les jeux fortement dégradés ou sales ;
• les boîtes vides ;
• tout autre objet ne correspondant pas à la catégorie annoncée.

L'association se réserve le droit de refuser tout dépôt ne répondant pas à ces critères.

Article 2 • Dépôt des jeux
Le dépôt des jeux s'effectue à partir de 6 h 00 le jour de la manifestation.

Le déposant devra obligatoirement imprimer et remplir la fiche de dépôt avant son arrivée,
renseigner le prix de vente de chaque jeu et présenter ses jeux et sa fiche de dépôt à l'accueil.

Si le déposant n'a pas imprimé sa fiche de dépôt, l'association pourra lui fournir un exemplaire
au tarif de 1 €, payable immédiatement en espèces.

À l'accueil, un inventaire des jeux sera réalisé avec le déposant. Le vendeur collera lui-même
une gommette d'identification sur chacun de ses jeux, à l'endroit qu'il jugera le plus approprié.

Une participation forfaitaire de 2 €, payable uniquement en espèces, est demandée pour la
gestion administrative du dépôt-vente. Cette participation reste acquise à l'association, même
en l'absence de vente.

Le déposant garantit être le propriétaire des objets déposés ou être autorisé à les vendre.
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Article 3 • Vérification du contenu et contestation après
achat
L'association ne procède pas à la vérification du contenu des jeux ni de la présence de
l'ensemble des pièces avant leur mise en vente. Les jeux sont vendus en l'état.

Après son achat, l'acquéreur est invité à vérifier le contenu du jeu dans l'espace prévu à cet
effet.

En cas de contestation portant sur un contenu incomplet ou non conforme, l'association
examinera la situation. Si la contestation est jugée légitime, l'association pourra procéder au
remboursement de l'acheteur.

Le jeu sera alors remis en vente non scellé et son état réel sera porté à la connaissance des
futurs acheteurs.

Si le déposant souhaite qu'un jeu reste fermé jusqu'à sa vente, notamment lorsqu'il s'agit d'un
jeu neuf, collector ou sous blister, il devra en assurer lui-même le scellage. Il assume la
responsabilité du contenu du jeu ainsi présenté à la vente.

Article 4 • Vente et commission
L'association assure la présentation, la vente et l'encaissement des jeux. Les ventes sont
réalisées exclusivement par les bénévoles et uniquement en espèces.

Une commission de 10 % est prélevée sur le montant total des ventes réalisées par chaque
déposant. Cette commission est arrondie à l'euro supérieur.

Exemples :
• ventes : 96 € → commission : 10 € ;
• ventes : 154 € → commission : 16 € ;
• ventes : 487 € → commission : 49 €.

Article 5 • Paiement des ventes
Le produit des ventes est reversé au déposant lors de la reprise de ses jeux, après déduction
de la commission. Le règlement du déposant est effectué exclusivement en espèces.

Aucun règlement différé ne pourra être demandé.

Article 6 • Reprise des jeux
Les jeux invendus ainsi que le règlement des ventes sont à récupérer entre 16 h 00 et 17 h 00.

Tout jeu non récupéré à l'issue de cette plage horaire sera considéré comme abandonné
volontairement. Il deviendra alors définitivement la propriété de l'association, sans indemnité
ni recours possible.
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Article 7 • Responsabilité
L'association met en œuvre toutes les mesures raisonnables afin d'assurer la sécurité du
dépôt-vente. Les jeux seront stockés dans une zone dédiée avec contrôle des entrées et
sorties afin de sécuriser au maximum les biens confiés.

Toutefois, l'association ne pourra être tenue responsable des vols, des pertes, des erreurs
d'inventaire non signalées lors du dépôt, des erreurs de prix renseignés par le déposant, des
détériorations accidentelles, de la disparition de pièces ou du contenu réel des boîtes.

Le déposant accepte ces conditions en participant au dépôt-vente.

Article 8 • Fixation des prix
Le prix de vente est fixé librement par le déposant.

L'association ne pourra en aucun cas être tenue responsable si un jeu est vendu à un prix jugé
insuffisant ou trop élevé par le déposant, ou si un jeu ne trouve pas acquéreur.

Article 9 • Acceptation du règlement
Le dépôt d'un ou plusieurs jeux vaut acceptation pleine et entière du présent règlement.

L'association se réserve le droit de refuser tout dépôt ne respectant pas les présentes
dispositions.


